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3.3 Auswahlschalter

Mit den Auswahlschaltern kann der Datenfluss in einer Logikprogrammierung gesteuert
werden. Dazu stehen mehrer Bausteine mit unterschiedlichen Anzahlen von Ein- und Aus-

gidngen zur Verfigung.

3.3.1 Eingang => 2 Ausginge

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Auswahlschalter

Mit diesem Baustein kann ein x-beliebiger Wert am Eingang unveréndert auf einen Ausgang
weiter geleitet werden. Welcher Ausgang dafiir verwendet werden soll, kann mit dem Wert an

Eingang 2 durch Angabe der Ausgangsnummer (1 oder 2) im 1-Byte-Format angegeben

werden.

Dieser Baustein verarbeitet als Eingangswert verschieden Datentypen. Es ist egal, ob der ver-
wendete Wert ein 1-Bit, 1-Byte, 4-Byte-Wert, etc. ist. Die Werte werden 1 zu 1 weiter geleitet.
Sie werden nicht in einen anderen Datentyp gewandelt.

. -Text eingeben- ol
Eingangs-Box (ID:3753) Eingang => 2 Ausgange (1.0) Ausgangs-Box (ID:3754) #
Eingang 1 0 E1Wert
Eingang 2 || E2husg

a1 0 Ausgang 1

A2 0 Ausgang 2

Bild 8 Die Logikfunktion Eingang => 2 Ausgdnge.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Auswahlschalter

Der Bausteine besitzt 2 Eingdinge 2 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang1 Wert (8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Hier wird das K.-Objekt zugeordnet, welches auf einen der Ausginge geleitet werden soll.
Der Datentyp des Eingangswertes ist beliebig.

* Eingang2 Ausg. (8 Bit):

-29.-
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3.6.1.1 Beispiel einer Fan Coil-Steuerung

[FanCoil E1 Fraigabe

E—— L

 ——

FanCoil E2 SteligroRe Heizen
FanCol £3 Steligrate Kot

= =5

[—--] FanCol A8 Arzeige Handbetrieb

FanCoil 5 Stufe 1 Wert

FanCol AT Arasige Astomatibetreb

FanColl E6 Stufe 2 Wert

FanCoil £7 Stufe 3 Wert

Bild 33 Beispiel einer Fan Coil-Steuerung.

Stufe ermitet

T FanCod AT
FanCol £10 Stufe -
FanCol 11 Aussohatten
[FanCoil £12 Automatik
FanCol Testanzege
Hier wird die ausgewahte

‘Setze FanCod Textseiect Stufe Wert auf |
1 Befenke)

Hier wird die ausgewahte Betriebsart ermitelt

un 6128 FanCol Textselect Status Wert auf 1
1 Befeh(e)

\ur Setze FanCol Wert auf 2
1 Batenle)

\ur 56128 FanCol Textselect Status Wert auf 3
1 Befehi(e)

oy S¥126 FanCoil Textselect Status Wert auf 4
1 Befenie)

Jun Se128 FanCol Textselect Status Wert auf §
1 Betenie)

\un 4128 FanCol Textsalect Status Wert auf 8
1 Befenie)

Jar Setze FanCo Textselect Status Wert auf 7
1 Befenle)

\ur 54128 FanCol Textselect Status Wert auf 8
* Befenie)
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3.6.2 Liiftersteuerung 3 Stufen

Der Logikbaustein dient zur Ansteuerung von Liifter mit 3 Stufen.

-Text eingeben-
Lueftersteverung 3 Stufen (Version: 2.0.170309)
Freigabe Stufe 1 orF
Stufendirektanwahl Stufe 2 [ ]
Stufe +1 Stufe 3 o
Stufe -1 Arzege Handbetreb o=
0 Ausschalten Arzeige Automatikbetned 0=
J | Automatik vA-&ge gesparvAus O
0 Stufenvorwahl im Autobetrieb | Status (Wert oM
| Stufe Went O
Arzsige Hand- Automatikbetned (1=Hand, O=Automatik) | =

Bild 34 Der Baustein Liiftersteuerung 3 Stufen.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Heizung-Liiftung-Klima

Der Baustein besitzt 7 Eingdnge und 9 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Im Handbetrieb kann nach Freigabe der Steuerung mit einem 1-Signal auf den Eingang E1
Freigabe, die Liifterstufen mittels Eingang E2 Stufendirektanwahl, vorgegeben werden. Mit
den Eingdngen E3 Stufe +1 und E4 Stufe -1 kann die Liifterstufe um 1 erhoht, um 1 verringert
oder ausgeschalten werden. Mit einem 1-Signal auf den Eingang ES Ausschalten, wird der
Liifter ausgeschaltet bzw. in den Handbetrieb gewechselt.

Der Automatikbetrieb wird mit einem 1-Signal auf den Eingang E6 Automatik eingeschaltet.
Der Liifter wird mit der Stufe eingeschaltet, die an Eingang E7 vorgegeben wird. Wird im
Automatikbetrieb ein 1-Signal auf die Eingédnge E2, E3, E4 oder E5 gesendet, so wird in den
Handbetrieb umgeschaltet.

Nach erneuter Hauptfreigabe wird die Betriebsart aktiviert, die zuvor aktiv war.

Die Ausginge A1 bis A3 schalten die einzelnen Stufen des Liifters. Mit den Ausgéingen A4 bis
A9 konnen die einzelnen Betriebsarten und die angewahlte Liifterstufe visuell angezeigt

werden.

- 66 -
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3.7.9 Maximal-Wert (Vergleichend)

Dieser Baustein liefert den Maximalwert, der an einem der Eingénge E1 bis E8 ansteht. Nach
jedem Werteingang an einem der Eingédnge wird die Berechnung gestartet und das Ergebnis an
den Ausgidngen Al und A2 ausgegeben. An Al wird der Hochstwert bei jedem neuen Wertein-
gang ausgegeben. An A2 wird der Hochstwert nur dann ausgegeben, wenn das Ergebnis sich
dndert.

Wwert C

‘ -Text eingeben- 010 |

iEingangs-Box (ID:17769) o Maximalk-Wert (Vergieichend) (1.0) Ausgangs-Box (ID:17770)
[Max Vergleichend E1 L - E1 Wert 1 |AY b ~jour Max Vergleichend A

}‘.‘ax Vergleichend E2 081~ - E2 Wert 2 |A2 (sbc) il

1\.'5)( Vergleichend E3 o) - - E3 Wert 3

?l'ax Vergleichend E4 (30 - E4 Wert 4

| Max Vergleichend E5 L £5 Wert 5

(Max v

= 2147433547 E8 Wert 8

Bild 45 Logikaufbau des Bausteins Maximal-Wert (Vergleichend).

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Math. Funktionen

Der Baustein besitzt 8 Eingdnge und 2 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Wert 1 (1Bit, 8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Der Wert an diesem Eingang wird mit den anderen Eingéngen verglichen. Ist er der hochste
Wert, so wird dieser Wert an den Ausgang A1 ausgegeben.

* Eingang E2 Wert 2 (1Bit, 8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Der Wert an diesem Eingang wird mit den anderen Eingdngen verglichen. Ist er der hdchste
Wert, so wird dieser Wert an den Ausgang A1 ausgegeben.

* Eingang E3 Wert 3 (1Bit, 8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Der Wert an diesem Eingang wird mit den anderen Eingdngen verglichen. Ist er der hdchste
Wert, so wird dieser Wert an den Ausgang A1 ausgegeben.

* Eingang E4 Wert 4 (1Bit, 8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Der Wert an diesem Eingang wird mit den anderen Eingdngen verglichen. Ist er der hdchste
Wert, so wird dieser Wert an den Ausgang A1 ausgegeben.
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Berechnung des Regelbereichs mit einem Regelwert von 5°C und einem Faktor von 1:

Obergrenze = Soll-Temperatur (22°C)

Untergrenze = Soll-Temperatur (22°C) minus Regelbereich (5°C) =17°C
Der Regelbereich folgender Tabelle liegt zwischen 22°C und 17 °C.

E1 Soll- E2 Ist- E3 Regelbe- |E4 Faktor| A1l Stell- [Kommentar
Temp (°C) | Temp (°C) | reich 100% grofie %
(°C)

22 23 S 0  |Ist-Temperatur liegt oberhalb der Soll-
Temperatur: Es wird nicht geheizt.

22 22 5 0  |Ist-Temperatur = Soll-Temperatur =
Obergrenze: Es wird nicht geheizt.

22 21 5 19 [(Ist-Temperatur liegt etwas unterhalb
der Soll-Temp. : Es wird etwas geheizt.

22 20 5 37 |Ist-Temperatur liegt etwas weiter
unterhalb der Soll-Temp. : Es wird
etwas mehr geheizt.

22 19 5 53 |Ist-Temperatur liegt noch weiter unter-
halb der Soll-Temp.: Es wird noch
etwas mehr geheizt.

22 18 S 69 |Ist-Temperatur liegt noch weiter unter-
halb der Soll-Temp.: Es wird noch
etwas mehr geheizt.

22 17 S 84  |Ist-Temperatur liegt noch weiter unter-
halb der Soll-Temp.: Es wird noch
etwas mehr geheizt.

22 16 S 100 |Ist-Temperatur liegt unterhalb der
Untergrenze: Es wird 100% aufge-
heizt.

Der Regelbereich wurde zur vorhergehenden Tabelle vergrofier. Der Verlauf der Stellgrofien-

anpassung wurde normal angepasst. Die Regelkurve ist flach, die Regelzeit ist normal.
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3.9.6 Kiihlen

Mit diesem Logikbaustein kdonnen Sie eine Raumtemperaturregelung zum Kiihlen realisieren,
ohne einen KNX-Temperaturregler einsetzen zu miissen. Bendtigt wird ein Temperaturfiihler,
dieser kann extern oder in einem Tastsensor integriert sein. Manche Schalterhersteller haben in
einigen Tastsensoren einen Temperaturfiihler integriert, der mit einer entsprechenden Appli-
kation parametriert werden kann.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Regler

| ‘ -Text eingeben- 010

‘Elngangs-aox (D:16913) @ Kiihien (1.0) Ausgangs-Box (ID:16920) O
Kihien E1 Soll-Wert n:)}- = 0 | Soll-Wert (in *C) ESleligfoBe s ouT Kihlen A1 SteligréBe

Kuhlen E2 |st-Wert oe3 - Ist-Wert (in *C) EStelb;ro&e (sbc) BE= out Kihlen A2 SteligrolRe sbe |
Kihien E3 100% Bereich ohlfe——<b 100%-Bersich iAr:.aH d. Zykien Bl out Kihlen A2 Anzahl Zyklen l
Kizhlen 4 Faktor oes———=f | Faktor (Init==1) ’

Kiihien E5 Zyklus E)——=i | Zyklus (Sek.) \

"(».r len EG Sparme 1=gespemt OE) = -3 14 Sperre :‘=4;es;:-em:"1

Bild 70 Logikaufbau des Bausteins Kiihlen.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Math. Funktionen Regler

Der Baustein besitzt 6 Eingdnge und 3 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Sollwert (in °C) (1 Byte):
Im Eingang E1 Sollwert (in °C) wird die gewiinschte Soll-Temperatur eingetragen

* Eingang E2 (Istwert in °C) (1 Byte):
Mit dem Eingang E2 (Istwert in °C) wird die Ist-Temperatur verkniipft

* Eingang E3 100%-Bereich (1 Byte):
Mit E3 100%-Bereich wird der Regelbereich in °C eingestellt. Der Regelbereich wird
begrenzt durch die Soll-Temperatur (Untergrenze) und Soll-Temperatur minus Eingangs-
wert Regelbereich (Obergrenze).
Liegt die Ist-Temperatur oberhalb dieses Bereiches ist die Stellgrofie 100%.
Liegt die Ist-Temperatur innerhalb des Bereiches, wird die Stellgrof3e berechnet.
Liegt die Ist-Temperatur unterhalb dieses Bereiches ist die Stellgrofie 0%.

* Eingang E4 Faktor(Init==1) (1 Byte):
In Eingang E4 Faktor(Init==1) wird der Faktor eingetragen. Der Faktor (mindestens 1)
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3.10.4 Ringspeicher (Text) mit Zeitstempel

Mit diesem Baustein werden die letzten fiinf eingehenden Texte auf Eingang E1 und deren
Timestamps in einem Ringspeicher gespeichert. Sobald ein neuer Text eintrifft, werden die
schon gespeicherten Texte und Timestamps um eine Position verschoben. Der dlteste Text
befindet sich auf Position 5 und der neueste Text befindet sich auf Position 1. Ab dem sechsten
eingehenden Text wird der alteste Text und Timestamps auf Position fiinf geloscht.

Durch Verkniipfen mehrer Ringspeicher konnen mehre Texte im Ringspeicher abgelegt
werden. Dazu muss der Eingang A13 (Kask) mit dem Eingang ES des nachfolgenden Ring-
speicher verkniipft werden.

Mit den Eingdngen E3 unten und E4 oben kann der anzuzeigende Text an Ausgang A11 Select
und der dazugehorige Timestamps an Ausgang A12 Select, verandert werden. Nach dem Start
des HomeServer wird am Ausgang A11 Select der Text und an Ausgang A12 Select von Position

1 angezeigt.
-Text eingeben- 0lo
Eingangs-Box (ID:17008) Ringspeicher (Text) mit Zeitstempel {) Ausgangs-Box (ID:17009) )
Ringspeicher Text E1 0E) E1l Al o ouT Ringspeicher Text AT Text 1
Ringspeicher Text Resst 0E) 0 Reset A2 ouT Ringspeicher Timestamp A2 Text 1
Ringspeicher Text unten 0E) 0 unten Al g 0uT Ringspeicher Text AZ Text 2 |
Ringspeicher Text oben DE) J oben A4 0uT Ringspeicher Timestamp A4 Text 2 |
= " Kask A5 0uT Ringspeicher Text A2 Text 2 |

AB 0uT Ringspeicher Timestamp AS Text 2

AT ouT Ringspeicher Text A4 Text 4

AS 0uT Ringspeicher Timestamp AS Text 4

A3 ouT Ringspeicher Text AS Text §

A10 0uT Ringspeicher Timestamp A10 Text §

Al1 Select " 0uT Ringspeicher Text A1 Sslector

A12 Select = 0uT Ringspeicher Timestamp A12 Selector

A13 Kask ol

Bild 74 Logikaufbau des Bausteins Ringspeicher (Text) mit Zeitstempel.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Math. Funktionen Textfunktionen
Der Baustein besitzt 4 Eingdnge und 7 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS neu berechnet und remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Text (14-Byte Text):
Der Text an diesem Eingang wird im Ringspeicher auf Position 1 gespeichert. Alle anderen
Texte im Ringspeicher werden um eine Position verschoben.

* Eingang E2 Reset (1 Bit):
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3.10.15 Textselektor

Mit diesem Baustein kann aus einer Liste mit 10 Positionen ein Text ausgewihlt werden, der an
Ausgang A1 Text gesendet wird. Der gewiinschte Text wird mit Eingang E1 Select festgelegt.

: |-Text eingeben- 010 |
Eingangs-Box (D:17354) # | Textssizktor (1.0) Ausgangs-Box (ID:17355) +

Text Textselektor E1 Ssisct DE)———= 0 E1 Select |A1 Sel Text ouT Text Textselektor AT Text
- Text.. E2Text1 |
= Text..." E3 Text2
= Text..." E4 Text 3
= Text ESText 4
= “Text ES Text S
- Text E7 Text 8
~ Text..” EB Text 7
= “Text ESText 8
= Text E10 Text 9
= Text ..." E11 Text 10

Bild 86 Logikaufbau des Bausteins Textselektor.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Math. Funktionen Textfunktionen
Der Baustein besitzt 11 Eingdnge und 1 Ausgang.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS nicht neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Select 1 (1 Byte):
Mit diesem Eingang wird festgelegt, welcher Text an Ausgang A1 Sel Text gesendet wird.

* Eingang E2 Text 1 (14-Byte Text):
Dieser Eingang enthélt den Text 1.

* Eingang E3 Text 2 (14-Byte Text):
Dieser Eingang enthélt den Text 2.

* Eingang E4 Text 3 (14-Byte Text):
Dieser Eingang enthélt den Text 3.

* Eingang ES Text 4 (14-Byte Text):
Dieser Eingang enthélt den Text 4.

* Eingang E6 Text 5 (14-Byte Text):
Dieser Eingang enthélt den Text S.

* Eingang E7 Text 6 (14-Byte Text):
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3.11.10 Maximalwertvergleich mit Ausgabe des Falls

Dieser Logikbaustein vergleicht die vier Eingangswerte, entsprechend ihrer Gewichtung, mit-
einander und gibt die Maximalwerte an den Ausgéingen A4 (Maximalwert nach Gewichtung)
und A5 (Maximalwert ohne Gewichtung) aus. Soll ohne Gewichtung gearbeitet werden, so sind
die Eingéinge der entsprechenden Gewichtungen mit null zu belegen.

Die Ausginge AS (Maximalwert nach Gewichtung) und A6 (Maximalwert ohne Gewichtung)
geben den Hochstwert nach Gewichtung bzw. ohne Gewichtung aus.

An den Ausgidngen Al bis A4 kann ausgewertet werden, welcher Eingang den Hochstwert hat.
Der Ausgang sendet dementsprechend ein 1-Signal. Die Ausgidnge A1 bis A4 werden bei der
Berechnung nur mit eingeschalteter Gewichtung beriicksichtigt. Mochten Sie die Ausginge A1l
bis A4 ohne Gewichtung nutzen, so tragen Sie bei den entsprechenden Gewichtungen eine 1
ein. Die Ausginge A5 und A6 enthalten in diesem Fall immer denselben Hochstwert.

| -Text eingeben- L
Eingangs-Box (ID:17712) * M. tvergieich mit Ausgabe des Falls (Version: 1.1.181028)

= —— - — —
|Ausgangs-Box (ID:17721) ng

{ el I

Maximahwertvergleich E1 Wert 1 081 - Wert 1 (2 Byte 0= =ouT Maomalwertvergleich Al

Maximatwertvergleich E2 Gewichtung 1 081 - 3 =ouT Maximatwertvergieich A2

Maximahwertvergleich E3 Wert 2 oe)=——f O Wert 2 BT Maximalwertver

gich E4 Gewichtung 2 01— =0T Maximahwert

gich E5 Wert 3 0E)=——=f O Weart 3 B =——=0uT Maximahwert ch AS mit Gewichtung

Maximahwertvergleich E6 Gewichtung 3 08l - Gewichtung Eingang 3 Maximaiwert ohne Gewichtung o =0T Maximalwertverglsich AZS ohneGewichtung
) cl c] " el ) s g

Maximalwertvergleich E7 Wert 4 gl = 0 | Wert 4 (2 Byte

Maximatwertvergleich E8 Gewichtung 4 0Bl - Gewichtung Eingang 4

Bild 98 Baustein Maximalwertvergleich mit Ausgabe des Falls.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Vergleicher

Der Baustein besitzt 6 Eingdnge und 6 Ausgdnge.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS nicht neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Wert 1 (2 Byte):
Der Eingang E1 enthilt einen Wert, der mit den anderen drei Eingdngen vergleichen wird.
Enthilt dieser Eingang den Hochstwert, so wird der Wert auf den Ausgéngen AS oder A6
ausgegeben. Der Ausgang A1 sendet bei aktivierter Gewichtung ein 1-Signal, mit dem wei-
tere Befehle ausgefiihrt werden kdonnen.

* Eingang E2 Gewichtung Eingang 1 (2 Byte):
Der Eingang E2 enthilt einen Wert, der die Gewichtung von Eingang E1 bestimmt.
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3.13.10 Statusmaschine, 1 Ausg

Bei diesem Baustein miissen alle Eingdnge der Reihe nach ein 1-Signal erhalten, nur dann
sendet der Ausgang ein 1-Signal. Wird die Reihenfolge nicht eingehalten, sendet der Ausgang
auch kein Signal. Nachdem der Baustein ein Signal gesendet hat, muss er zuriickgesetzt
werden. Der Ausgang sendet nur ein 1-Signal, kein 0-Signal. An den Eingéingen werden nur
1-Signale ausgewertet. Ein 0-Signal auf Eingang E9 setzt den Baustein zuriick.

-Text eingeben- 0lo
Eingangs-Box (ID:18550) *) Statusmaschine, 1 Ausg () Ausgangs-Box (ID:18560) #
Statusmaschine 1 Ausgang E1 0e) 0 |E1 Al 0 ouT Statusmaschine 1 Ausgang Al
Statusmaschine 1 Ausgang E2 0E) 0 |E2
Statusmaschine 1 Ausgang E2 0E) 0N E3
Statusmaschine 1 Ausgang E4 0E) 0 |E4
Statusmaschine 1 Ausgang ES 0E) 0 |E5
Statusmaschine 1 Ausgang E6 0E) 0 EGB
Statusmaschine 1 Ausgang E7 0E) 0 |E7
Statusmaschine 1 Ausgang E8 0E) 0 |E8
Statusmaschine 1 Ausgang ES Resst ) 0 E9 Resst

Bild 112 Die Logikfunktion Statusmaschine, 1 Ausg.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Wandler

Der Baustein besitzt 9 Eingdnge und 1 Ausgang.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS nicht neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

* Eingang E1 Signal 1 (1 Bit):
Eingang E1 muss als erster ein 1-Signal erhalten.

* Eingang E2 Signal 2 (1 Bit):
Nach Eingang E1 muss Eingang E2 ein 1-Signal erhalten.

* Eingang E3 Signal 3 (1 Bit):
Nach Eingang E2 muss Eingang E3 ein 1-Signal erhalten.

* Eingang E4 Signal 4 (1 Bit):
Nach Eingang E3 muss Eingang E4 ein 1-Signal erhalten.

* Eingang ES Signal 5 (1 Bit):
Nach Eingang E4 muss Eingang ES ein 1-Signal erhalten.

* Eingang E6 Signal 6 (1 Bit):
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3.14.1.3 Web Benutzeroberfliche

Um mit den oben beschriebenen Szenen- und Szenen-Master-Bausteinen neue Szenen anzu-
legen, bedarf es der Web-Benutzeroberfliche. Um diese aufzurufen, wird ein Browser
bendtigt, in dem Sie folgende Adresse eingeben:

Standartaufruf ohne Passwortiibergabe:
HTTPS://[HS-1P]/[Basis-Pfad]/ — https://192.168.178.25/scenes/ (dies ist nur als Beispiel
gedacht).

Standartaufruf mit Passwortiibergabe:
HTTPS://[HS-IP]/[Basis-Pfad]/?passwd= [lhr Passwort] — https://192.168.178.25/scenes/
7passwd=12345 (dies ist nur als Beispiel gedacht).

e [HS-IP]:
Dies ist die IP-Adresse des HS/FS.

* [Basis-Pfad]:
Dies ist der Basis-Pfad, welcher im Szenen-Master Baustein in E4 eingetragen ist. Der Stan-
darteintrag ist /scenes/.

* [lhr Passwort]:
Das ist das gednderte Passwort, welches Sie nach dem ersten Aufruf der Web-Benutzerober-
flache vergeben mussten.

Nachdem die Adresse eingegeben wurde, gelangen Sie auf die Startseite der Benutzerober-
flache. Beim ersten Aufruf der Seite werden Sie aufgefordert, das Passwort zu dndern. Dazu
muss das alte Passwort eingegeben werden, welches im Szenen-Master Baustein in E3 ver-
geben wurde. AnschlieRend muss das neue Passwort zweimal vergeben werden.

Waurde das Passwort vergessen, besteht die Moglichkeit, auf der Startseite das Passwort
zuriickzusetzen. Dazu muss das letzte Passwort, oder das Initial-Passwort, welches im Szenen-
Master Baustein in E3 vergeben wurde bekannt sein.

Nachdem das korrekte Passwort eingetragen wurde, gelangen Sie auf die Ubersichtsseite der
Module. Im Menii, welches mit dem Meniisymbol aufgerufen wird, konnen einige Optionen
ausgewahlt werden.
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3.14.10 Telegrammgenerator mit Triggereingang

Dieser Baustein sendet bei jedem Eintreffen eines Wertes grofSer 0 an Eingang 1 oder bei
einem Wert gleich 0 an Eingang 2 den aktuellen Wert von Eingang 3 auf den Ausgang. Werden
die Eingéinge 1 und 2 mit dem K.-Objekt von Eingang 3 verkniipft, so wird jede Wertdnderung
von Eingang am Ausgang ausgegeben.

-Text eingeben- 010
Eingangs-Box (ID:3753) # Telegrammgenerator mit Triggersingang (1.0) Ausgangs-Box (D:3754) &
Eingang 1 0E) 0 | Trigger (Wert=1) Ausgangswert 0 ouT Ausgang |
Eingang 2 0E) 0 | Trigger (Wert=0)
Eingang 3 0E) 0 | Eingangswert

Bild 135 Die Logikfunktion Telegrammgenerator mit Triggereingang.

Zu finden im Fenster: Logik-Elemente / Ordner Bausteine / Ordner Weitere Bausteine

Der Baustein besitzt 3 Eingdnge und 1 Ausgang.

Mit einem Doppelklick in der Titelzeile kann dem Logikbaustein ein neuer Name vergeben werden.
Die Bausteine werden beim Start des HS/FS nicht neu berechnet und nicht remanent gespeichert.

Bedeutung der Eingiinge

Eingang 1 Trigger (Wert >=1) (8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Erhilt dieser Eingang einen Wert grof3er 0, so wird der Wert von Eingang 3 an den Ausgang
gesendet.

Eingang 2 Trigger (Wert =0) (8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Erhilt dieser Eingang einen Wert gleich null, so wird der Wert von Eingang 3 an den Aus-
gang gesendet.

Eingang 3 Eingangswert (8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Der Wert dieses Eingangs wird bei einem eintreffenden Signal auf Eingang 1 oder Eingang
2 an den Ausgang gesendet.

Bedeutung des Ausgangs

* Ausgang 1 Ausgangswert (8 Bit, 16 Bit, 32 Bit):
Hier wird der Wert von Eingang 3 ausgegeben.
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4.1 Beleuchtung nach Helligkeit und Zeit schalten

In diesem Beispiel ist eine hiufig vorkommende Aufgabe mit einfachen Logikbausteinen
gelost.

Die Aufgabe ist, eine Beleuchtung in Abhingigkeit von Helligkeit und Zeit zu schalten. Dabei
wird eine Zeitschaltuhr programmiert, die die Zeiten zum Ein- und Ausschalten der Beleuch-
tung festlegt. Zusitzlich wird in einer Visualisierung eine Werteingabe erstellt, mit der durch
den Benutzer festgelegt wird, ab welcher Helligkeit die Beleuchtung durch die Zeitschaltuhr
geschaltet werden kann.

Folgende KNX- und interne Gruppenadressen werden benotigt:

* Der aktuelle Helligkeitswert, der durch einen KNX Helligkeitssensor auf den Bus gesendet
wird mit der Adresse ,,Aktueller Helligkeitswert 1/1/5. Der Datentyp ist 16-Bit.

* Die Beleuchtungsadresse, die alle Kommunikationsobjekte der entsprechenden Beleuch-
tungen enthilt ,Aullenbeleuchtung 1/5/11. Der Datentyp ist 1-Bit.

* Die interne Adresse, mit der durch eine Werteingabe der gewiinschte Helligkeitswert, durch
den Benutzer vorgegeben werden kann int. Vorgabe Helligkeit. Der Datentyp ist 16-Bit.

* Die interne Adresse von der Zeitschaltuhr int. Schaltuhr Aufenlicht. Der Datentyp ist 1-Bit.

Folgende Logikbausteine werden benotigt:
* Vergleicherbaustein ,,Kleiner gleich®.

* Gatterbaustein ,,UND, 2 Eing“.

Aufbau der Logik:

- -Text eingeben- < -Text eingeben- &
Eingangs-Box (ID:15320) Kieiner gleich (1.0) UND, 2 Eing (1.0) Ausgangs-Box (ID:15321) #
Aktusller Helligkeitswert 1/1/5 oe) 0 E1 (A1 o= 1 E1|A1 0 ouT AuRenbeleuchtung 1/8/11
int. Vorgabe Helligkeit 0E) 0 E2 |A2 neg 0 1 E2|AZneg 0

A2 (sbec) 0 A3 (sbc) 0

Eingangs-Box (ID:15327) A3 neg (sbc) Bl A4 neg (sbc) T8
int. Schaltuhr AuRenlicht 0E)

Bild 159 Der Logikaufbau von Beleuchtung nach Helligkeit und Zeit schalten.
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Erklidrung des Logikaufbaus:

Der aktuelle Helligkeitswert, der tiber einen KNX Helligkeitssensor erfasst wird, sendet seinen
Wert auf den Eingang des Vergleicherbausteins. Je nach Parametrierung des KNX Sensor,
sendet dieser den Wert zyklisch oder nach einer bestimmten Wertdnderung.

Der Vergleichswert wird {iber eine Werteingabe vorgeben, die der Benutzer in einer Visuali-

sierung eintragen kann.

Ist nun der aktuelle Helligkeitswert gleich oder kleiner der vorgebenden Helligkeit, dann sendet
der Vergleicherbaustein auf den Ausgang A3 (sbc) ein 1-Signal. Andert sich nun erneut der
Helligkeitswert, indem es weiter dunkler wird, wird auf den Ausgang A3 kein weiteres Signal
gesendet, da es sich von dem Vorhergeneden Signal nicht unterscheidet. Erst wenn der Hellig-
keitswert den Vorgabewert tiberschreitet, wird auf den Ausgang A3 ein 0-Signal gesendet. Der
Ausgang A3 des Vergleicherbausteins ist mit dem Eingang E1 des UND-Gatterbausteins ver-
kniipft.

Die interne Gruppenadresse der Zeitschaltuhr ist mit dem Eingang E2 des UND-Gatterbau-
steins verknlipft.

Die KNX Gruppenadresse der Aufdenbeleuchtung ist mit dem Ausgang A1 des UND-Gatter-
bausteins verkniipft.

Unterschreitet nun der Helligkeitswert den Vorgabewert und sendet die Zeitschaltuhr ein
1-Signal, dann sendet der UND-Gatterbaustein auf den Ausgang A1l ein 1-Signal und die
AuRenbeleuchtung wird eingeschaltet. Erst wenn entweder der Vergleicherbaustein oder die

Zeitschaltuhr ein 0-Signal sendet, wird die Beleuchtung wieder ausgeschaltet.
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